Drusen

Die Drusen sind die Goéttinnen des Schicksals und die Tochter Amamars.

Man sagt, dass sie das Schicksal bearbeiten, wie ein Geber sein Werk verrichtet: als Spinnerinnen und als
Bauerinnen, die einem Tier das Joch aufbirden, um das Feld zu beackern. Ihre Vorzeichen werden oft in der
Drehung eines Wagenrades, beim Spinnen oder in Spinnennetzen gesehen und man sagt, dass das
Spinnwerk von ihnen geraubt wurde. Sie gelten auch als Géttinnen der Arbeitsamkeit und des Fleil3es. Die
Drusen hiten jene Hoéhlen und Haine, in welchen die Dinge derjenigen hangen, die ihr Schicksal nicht
erfullen konnten. Da die Zeit Dinge wiederholt, aber sich nicht im Kreis dreht, und die Drusen die Géttinnen
der Zeit sind, gelten Ammoniten und Schnecken als ihre Symbole.
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