Nehmermagie

So wie aus jedem Handwerk Magie entsteht, gilt dies auch fir die Kriegskunst.

Auch wenn freie Kampfer oder Jager ohne Bestimmung gelegentlich diese Zauber austiben — am stérksten
sind sie bei denen, deren Tagwerk das Téten ist.

Beispiele:

o Starkung der Kampfkraft durch kriegsbezogene Rituale: Waffentraining, regelmafRige Pflege von
Waffen und Riistung mit besonderen Olen.

e Opfern einer Figur der gesuchten Beute vor der Jagd, um das Jagdglick zu erhdhen; Opfern eines
Teils der Beute danach als Dank an die Gotter.

e Ein Kriegstanz vor der Schlacht, um den Feind einzuschiichtern und die eigenen Kampfer furchtlos zu
machen.
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