
Wahnsinn

Wahnsinn wird vom Wintervolk als Folge eines schlimmen Erlebnisses oder eines Fluches gesehen, vor
allem der Hilflosigkeit gegenüber dem Schicksal, aber deswegen kann er auch das Zeichen einer inneren
Wandlung sein.

Die meisten Mittler sind ein bisschen wahnsinnig, da sie zwischen den Welten wandern und oft mehr wissen,
als ein menschlicher Verstand ertragen kann.

Alleinsein gilt als große Gefahr für Wahnsinnige, da es schlecht für die Seele ist.
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